Szia, orulok, hogy itt vagy, gyere, foly-
tassuk a jatékot! Vedd eld a Vendi
Vezér kalandjai konyv elején lévo,
letephetd Sakkpalotat!

Vezesd végig az ujjad lépésrol lepésre
a Sakkpalotan, és valaszolj a kerdé-
sekre! JO kalandozast!



1. Szankozas

Ki honnan indul szankdézni? Vezesd vé-
gig az ujjad a Cica utca 4.-ig a leiras
szerint!

 Hol lakik Vendi Vezér? Nevezd meg es mu-
tasd meg a mezot!

e Hanyat kell lepned Vendi Vezértdl és milyen
iranyban, hogy eler] Keresztes Kiralyhoz?

e Keresztes Kiralytol lépj lefelé harmat!
Kit talalsz ott?

e A Flamingo utca 4.-bdl lépj felfele egyet,
majd lépj balra harom mezdt! Ki van ott?
Mit gondolsz, § is szankdzni fog?

o Lépj felfele kettdt! Ki van az ablakban?

e Most lépj balra egyet, majd lefelé harmat!
Kihez érkeztél? Hol lakik?

o L epj egyet jobbra! Ki erkezett meg eldszbr
a talalkozasi pontra? Hanyan vannak?



2. Hasonmasok

Gondolom, lattal mar egymasra
nagyon hasonlitdo embereket.

A mesebabok kozo6tt is vannak ilyenek.
Keresd meg Oket!

* Melyik toronyban talaltad meg Bumm Bastyat?
Mutasd meg és nevezd meg, hol lakik!

 Hol 1dtod a hasonmasat? Melyik iranyba In-
dulsz el, és hanyat kell [épned, hogy odaérj?
Most Iépj jobbra atldsan lefelé egyet! Kit talalsz
ott? Mit tart a kezében?

A Cica utca 5.-bdl [ép] jobbra harmat, majd
jobbra atlosan lefelé egyet! Kinek a hasonmasa
van itt? Milyen hangszeren jatszik éppen?

e Nézd csak, most lephetsz jobbra vagy balra
s egyet, csak azt kell megmondanod, hogy
melyik utcaban latod Hopp Huszart és me-
lyiklbben a hasonmasat!



3. Allati nyomozas

Fedezd fel, hanyféle allat lakik a
Sakkpalotaban és kérnyékeéen!

e Keresd meg a hdbaglyot! Mutasd meg, és
nevezd meg a mezdbt!

e Lepj] lefelé harmat, és rabukkansz a kdvet-
kezd allatra. Melyik utcaban jarsz? Hanyas
szam alatt?

e Nyomozz tovabb! Lepj balra atldsan lefelé
két mezdt! Kivel talalkoztal, és mit csinal?

« Egy masik kedves négylabura bukkanhatsz,
ha jobbra |lépsz harmat.

 Most indulj balra, lepj hét mezdt az ujjaddal,
majd felfelé kettot! Melyik mezdre értel, mi-
lyen allatot |atsz ott?

 Valaki bujkal egy bokor mdgodtt, és ketten
a magasban szarnyalnak. Ha megtalaltad
Oket, mondd el, hogy a madarkatol merre
es hanyat léptél, hogy elerj hozzajuk!



4. Hocsata vagy korcsolya?
Hogy tolti a napjat a sotet csapat?

 Hol latod a hdembert? Mutasd meg, es nevezd
meg a mezot!

e Lépj jobbra atldsan felfelée egyet! Melyik
utcaban jarsz? Hany hogolyot gyurt a sotét
csapat bastyaja®?

o Lépj lefelé egyet! Kik hdgolydznak itt?

e Jobbra haladj egy mezdt! Hol allsz? Kiket
latsz ott? Mindenkinek van sapkaja?

e Latsz még hdgolydzd sdtét mesebabot?
Ha igen, mondd el, merre leptel az ujjaddal!

o Lépj felfelé egyet! Kivel talalkozol? Mit csinal?

e Mikor talalkozol toébb korcsolyazoval, ha
jobbra vagy ha balra haladsz harom mezbt?

e Valassz: hogolydzas vagy korcsolya?



5. Szines sdalak

Vendi Vezér szines salakat kotott a
Sakkpalota lakoinak. Figyeld meg, hogy
kik viselik, mutass rajuk, és nevezd
meg, melyik mezdokon latod oket!

 Vendi Vezértdl indulj el! Lepj az ujjaiddal, es
mondd, hogy mikor melyik mezdre érkeztél!
Hany mesebabot [atsz az adott mezdn, és
milyen szind a saljuk?

« Osszesen hany darab ilyen mesebdbot taldltal?
« Hanyféle szinu salat 1atsz a Sakkpalota lakoin?
 Vannak, akik egyforman kdtdttek meg a sal-

jukat? Ha igen, melyik mezdokdn? Nevezd

meg ezeket!

 Keress otthon salakat, és nézd meg, hogy
egyforma hosszuak-e.



6. Evszakok

Milyen évszak van most a
Sakkpalotaban? Figyeld meg a
képet, és valaszolj a kerdésekre!

o Keresd meg a felhd mdgott bujkald napocskat!
Mutasd meg, majd nevezd meg az utcat es
a hazszamot!

e Mikor eérintesz meg tdbb felhdt, ha jobbra
vagy ha balra indulsz az ujjaddal? Probald ki!

e Keresd meg a 7. soron lathato felhoket is!
Lepj az ujjaddal, és mondd is ki, merre jarsz!
Osszesen hany darab felhét szamoltdl meg
a Sakkpalota felett?



Karikazz, es huzz egyenes vonala-
kat filctollal! Haladj lepésrol lépés-
re a Sakkpalotaban! Minden feladat
utan torold le a megoldast, hogy a
Sakkpalotad is keszen alljon a ko-
vetkezo6 feladatra!



1. Zenehallgatas

Vendi Vezér meghivta a sotét csa-
pat vezérét egy kellemes délutani
koncertre a Sakkpalotaba. Ki milyen
utvonalon jut oda? Tervezd meg!

e Keresd meg és karikazd be a vilagos, majd
a sotéet vezért!

 Tervezd meg a legrdvidebb utvonalat mind-
két vezértdl a koncert helyszinéig, a Gitar
utca 4.-19!

 Rajzold be egyenes vagy atlos vonalakkal az
utvonalterved! Szamold meg, ki hany mezbt
tesz meg, mire odaér! Kinek tart hosszabb
Ideig az uti cél elerése?

 Mutasd meg és nevezd meg, hogy ki honnan
indult, merre lépett!

e Te voltal mar koncerten?



2. Hopp Huszar,
a jégszobrasz

Emlékszel arra a mesére, amely-
ben Hopp Huszar jégbdl faragott
sakkfigurakat, Pici Gyalog pedig a
testvereivel hoembert készitett?
Mindenki nagyon kivancsi volt a
kilonleges alkotasokra.

e Valassz ki 5 olyan Sakkpalota-lakot, akiknek
sakkfiguramasat Hopp Huszar kifaragta jégbdl,
es karikazd be Sket!

 Ki honnan indult el a Flamingo utca 4.-be?
Nevezd meg ezeket a mezdket!

 Ki milyen utvonalon jutott el a helyszinre?
Rajzold be egyenes vonalakkal! Figyelj a
babok menetmaddjara!

e Készits képzeletbeli fotdt a kiallitasrol, és
mondd el, hogy melyik mesebab ki mellett all!



3. Reggeli tedzas

Vendi Vezér szereti a gyogyteakat.
Ugy gondolja, hogy nagy hidegben
jolesik a napot meleg teaval inditani.

e Keresd meg Bumm Bastyat, es karikazd be!
Huzz vonalat jobbra harom mezdn at, majd
felfelé egymezdnyit!

e Melyik mezdn latod Hopp Huszart? Karikazd
be! HUzz egy vonalat lefelé, majd balra ket-
mezonyit, tovabb felfelé ket mezdn at, vegul
jobbra egyet!

e Hol all Futi Futd? Karikazd be! HUzz egy-
mezonyl vonalat jobbra atlosan lefelé, majd
jobbra atlosan felfelé!

o Karikdzd be Keresztes Kiralyt! Huzz egyenes
vonalat lefelé ket mezdn at, majd balra egy-

mezonyit!

 Hol teaznak a Sakkpalota lakdi? Nevezd meg
a mezot!

e Te ismersz gyogyteakat?



4. Ajandékozas
Vendi Vezér megajandékozta a

sOtet csapatot j06 meleg salakkal
es sapkakkal.

« Keresd meg a sotét csapat tagjait! Karikazd
be azokat a mesebabokat, akik sapkat visel-
nek! Hanyan vannak? Szamold meg &ket!

e Rajzol] haromszdget a salat viseldk kdré!
Szamold meg oket is!

« Sapkat vagy salat valasztottak tébben?
e Van, aki salat es kabatot is visel. Kik ok?
Mit csinalnak? Hol lathatdk? Nevezd meg az

utcat és a hazszamot!

e Te milyen ruhadarabokba bujsz telen, mielbtt
kimennel az utcara?



5. Kosd ossze a pontokat!

Kovesd a leirast! Az ut végén meglatod,
hogy kit rajzoltal meg!

e Hol latsz felhdvel takart hegycsucsot?
Karikazd be! HUzz egyenes vonalat Bumm
Bastyaig! Karikazd be 6t is! Hany mezdot
haladtal?

e HUzz egyenes vonalat jobbra, négy mezdn
at! Ki van ott? Karikazd be!

e | épj felfelé harom mezdt! Kihez érkeztel?
Karikdzd be 6t is!

 Folytasd az utadat balra atldsan lefelé egy-
mezonyit! Karikazd be a fahasabokat!

 Haladj balra atldésan felfelé egy mezdt! Ka-
rikazd be az itt [dthatd mesebabot!

e Huzz egymezdnyi vonalat balra atlosan
lefele! Ki all itt?

* Menj tovabb balra atlosan felfelé egymezo-
nyit! Hova erkeztél? Melyik sakkbabot raj-
zoltad meg?



6. Maddaretetes

Télen a madarak nehezen talalnak
elelmet, ezt a mesebabok is jol tud-
jak. Ma a sotét sereg vezére tolti fel
a madaretetot napraforgéomaggal,
buzaval, kdlessel és félbevagott
almaval.

e Keresd meg és karikazd be az Alma utca
4.-ben talalhatd madaretetdt!

e Keresd meg a rénszarvas huzta szanon uld
sotet vezért, és karikdzd be!

e Tervezz legalabb 3-féle utvonalat neki, ame-
lyeken a madaretetohdz érhet!
Haladhatsz sorokon, vonalakon, atlokon.
Mindharom utvonal kuldnbdzd hosszusagu
legyen!

e Mikdzben huzod a vonalakat, mindig mondd
az iranyt is, hogy mikor merre tartasz!

e Te készitettél mar madaretetot?



Vedd eld a Vendi Vezér kalandjai
konyv hatuljan lévo, letéphetd
sakktabladat! Rajzolj és jatssz a
leirtak alapjan! Minden feladat utan
torold le a sakktablad, es johet a
kovetkezd kihivas! Jo jatékot!



1. PONTROL PONTRA

Masold le a sakktabladra, és kosd
O0ssze az azonos szinu pontokat ugy,
hogy lehetdleg ne emeld fel a ceruza-
dat, és mindegyik pontra csak egyszer
lepsz. A leghagyobb ponttdl kezdd
a rajzolast!



1. Megoldas
PONTROL PONTRA



2. SOROK, VONALAK
ES ATLOK

Huzd be az 6sszes legrovidebb és
leghosszabb atlot!




2. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK



3. SOROK, VONALAK
ES ATLOK

A vilagos vezert vezesd a sotet ve-
zérhez ugy, hogy az 6sszes mezo6ot
erinted! Mindegyik mezdre csak

egyszer léphetsz! Folytasd a meg-
kezdett utat!




3. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK



4. ALAPALLAS

Huzd a vezéreket egy lépéssel az
alapallas szerinti helyukre!



4. Megoldas
ALAPALLAS



5. ALAPALLAS

Vezesd a vezéreket az alapallas sze-
rinti helyukre két lepésben! Figyelj,
mert vildgosnak és sotétnek is tobb
lehetdosége van!



5. Megoldas
ALAPALLAS

Vilagos vezér ket lépéesben a kovet-
kezb6képpen juthat el az alapallasba,
eld6szOr az alabbi mezdket érintve:
d5, hl, g4, f3, e2.

Sotét vezérnek is tobb lehetoséege
van két lépésben eljutni az alapallas
szerinti helyére: a8, b6, ¢c8, c7, d6,
e8, f8, g8, h8. A megoldasokbol mu-
tatunk néhanyat az abran.



6. LEPES, UTES
Jelold pottyokkel az 6sszes mezot,
ahova a vezeérek lephetnek! Nevezd

meg azokat a mezdéket, ahova mind-
két vezér Iéphet!



6. Megoldas
LEPES, UTES

b3, c4, c7, f3, f6 és g7



7. LEPES, UTES
A vezér ugyanugy ut, ahogy lép.
A képen lathato allasban egy lépés-
ben le tudja GUtni egymast a két
vezér? Huzd a vildagos vezért azokra

a mezokre, ahonnan le tudjak utni
egymast, aztan forditva!



7. Megoldas
LEPES, UTES

Nem tudjak egymast lelutni
egy lepésben.



8. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Adj sakkot az 6sszes kiralynak!
Szerinted hany lehetdoség van?
Kulon-kulon sorold fel, melyik Ki-
ralynak honnan tudsz sakkot adni!
Segitsegként berajzoltunk egy
megoldast.



8. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!

Osszesen 16 megoldas van:
- az a3 mezon allé kiralynak:
al, a8, cl, f3, h3,

- a b8 mezbén alldé kiralynak:
a8, b1, b7, h2, h8

- az f7 mezon allo kiralynak:
b7, d5, f1, f3, h5, h7



9. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Mindkeét kiraly sakkban van. Huzz
vonalat a vezérektol a kiralyokig!
Utana jeldld azt is, hogy a kiralyok
melyik mezdokre tudnak kilépni a
sakkbodl!




9. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!



10. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Huzz vonalat a sotét vezertol, aki
sakkot ad a vilagos kiralynak! Ha
készen vagy, akkor tedd meg ugyan-
ezt forditva, a vilagos vezertol, aki
sakkot ad a sotét kiralynak. Milyen
modon tudsz védekezni a sakk ellen?
Sotétnek 4, vilagosnak 6 lehetosége
vanh haritani a sakkot. Rajzold be
nyilakkal!




10. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!



11. MATT ES DONTETLEN

Vilagos kiraly bajban van, beszo-
rult a sarokba. A kiralyok egymas
melletti mezére sosem Iéphetnek,
igy csak egy lehetésége van a me-
neklulésre. Lepj sotet vezérrel egy
olyan mezdre, ahonnan olyan sakkot
ad, ami mar matt is!



11. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

f1



12. MATT ES DONTETLEN

Most a sotét kiraly kerulhet bajba,
adj mattot vilagossal! Jeldld azt a
vezérlépést, amelyikkel mattot ad!




12. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

h8



13. MATT ES DONTETLEN

Ha két kiraly van a tablan, az don-
tetlen. Helyezz fel egy sotét vezert
ugy, hogy a vilagos kiralynak sakkot
adjon! Hat olyan mezore is teheted,
ahonnan nemcsak sakk lesz, hanem
mattot is adsz a vilagos kiralynak.
Melyek ezek a mez6k?



13. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

al, b1, d2, f1, g1, hi



