Szia, orulok, hogy itt vagy, gyere, foly-
tassuk a jatékot! Vedd elé a kdnyv
elején levo, letéphetdé Sakkpalotat!
Vezesd vegig az ujjad lépésrol léepésre
a Sakkpalotan, és valaszolj a kerdé-
sekre! JO kalandozast!



1. Atlobdngészd

Kutass, keress, bongeéssz:
kalandozz a Sakkpalota atloin!

e« Keresd meg, és huzd vegig az ujjad azon az
atlon, amelynek a kiinduldpontjan a kecskeét,
a vegpontjan pedig a papirsarkanyt latod!

e Hogy hivjak ezt az atlot?

e HAny mezdbdl all?

« Keresd meg az atlo parjat, és nevezd meg a
kiindulo- és a végpontjat!

e Keresd meg a sulyzozo Futi Futot!

e HUzd végig az ujjad azokon az atlokon, ame-
lyeken elhelyezkedik!

 Nevezd meg az atlok kiindulo- és véegpontjait!

 Melyik atlo a hosszabb?



2. Napsutés

Osszel igazan jolesik, ha a napsugar
megsimogatja az arcunkat.

« Keresd meg a Sakkpalotaban a napocskat!

e HUzd jobbra atldosan lefelé az ujjad, és nevezd
meg a végpontot, ahova erkeztel!

 Most a masik iranyba, balra atlosan lefelé huzd
az ujjad! Melyik mezore érkeztél? Nevezd meg!

e Sorold fel, kikre sUt a nap a sugaraival!

e Szamold meg, hany vilagos es hany sotét
mesebabra sut ezeken az atlokon!

e A felsoroltak kézdtt van olyan mesebab,
amelyik csak atlosan tud kdzlekedni?

 Melyik szobadk ablakan sUt be a nap? Te mit
jatszanal ott?



3. Allati kiildetés

Melyik a kedvenc allatod? Megtalal-
hatd a Sakkpalotaban?

e HUzd jobbra atldosan lefelé az ujjad, és nevezd
meg a végpontot, ahova erkeztel!

e Most a masik iranyba, balra atldosan lefele
huzd az ujjad! Melyik mezd a végpont?

 Melyik mezdkdn talalkoztal velUk? Nevezd
meg Oket!

e Melyik kézuUluk a vandormadar? Melyik
evszakban kelnek utra?

 Keresd meg a Sakkpalota kétlabu haziallatat,
a tyukocskat! Huzd vegig az ujjad azon a
két atlon, amelyeken elhelyezkedik! Nevezd
meg az atlok kiindulo- és végpontjat!

e Ezeken az atldkon taladltal meg allatokat?
Ha igen, nevezd meg dket!



4. Nyomkovetés

Keresd meg a Sakkpalotan a mokust,
aki csak atlokon koézlekedik. Kovesd
az ujjaddal az utjat!

e EIOszOr atldsan balra felfele huzd az ujjad
egymezonyit, majd atldsan jobbra felfelé
egyet! Most melyik mezdn allsz? Nevezd
meg! Kinek a tornya talalhato itt?

e Haladj tovabb, balra atlosan felfelé egyet!
Hova erkeztél? Nevezd meg! Kinek a ked-
venc szine a lila?

e Lépj tovabb ismét balra atldsan felfelé egyet!
Most hol allsz? Ez a torony milyen szinu?

e Haladj tovabb balra atlosan felfelé kettot!
Most milyen szind toronyhoz jutottal? Kit
latogatott meg a mokus?

« Szerinted minden palotalakd tornyahoz si-
kerult eljutnia?

« Ha nem, akkor folytasd a mokus utjat elkép-
zelésed szerint!



5. Felhofogocska

Fentrol nézve minden mas, a felhok,
a hap, a folydk és a Sakkpalota is.
Most képzeletben Ulj be te is az Alma
utca 8.-on lathato replulégépbe, és
szamold meg, hogy csak cikcakk
mozgasban hany darab felhot tudsz
megeérinteni a 7. és a 8. soron!

 Vezesd végig az ujjad az utvonalon!

e Melyik mezdkdn vannak a felhok?

* Nevezd meg Oket!

e A b8-on levd esdfelhdt meg tudod érinteni?

Az utad soran melyik mezdkdn nem talalkoz-
tal felhdvel?

e Te Ultél mar repuldgépen?
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6. A buvos szdm: 3

Emlekszel a futo ertékére? Most ez-
zel a szammal fogunk jatszani!

o Keress olyan atlot, amelyen 6sszesen harom
mesebab lathatd! Ha talaltal ilyet, nevezd
meg azt a mezot, ahonnan indultal, és azt
IS, ahova erkeztél!

e BOngéssz tovabb az atldkon!

e Hany olyan atlot talaltal, amin 6sszesen
harom mesebab van?

 Van kdztuk nagyatlo?

 Kikkel, melyik mesebabokkal taladlkoztal
utkdzben?

o SHtet vagy vilagos figurabol lattal tébbet?



Karikazz, es huzz egyenes vonala-
kat filctollal! Haladj lepésrol lépés-
re a Sakkpalotaban! Minden feladat
utan torold le a megoldast, hogy a
Sakkpalotad is keszen alljon a ko6-
vetkezd jatéekra!



1. Futo activity

Futi Futoé kalandja ugy kezdoédik, hogy
megkeresi a baratait. Kit, hol talal?
Segits neki!

« Keresd meg és karikazd be a 2 vilagos és a
2 soOtet futot!

e Mondd el, hogy ki mit csinal!

e Probald utanozni dket! Peldaul mozogj ugy,
mintha gdrdeszkaznal vagy sulyzdznal!

e Mind a négy futo vegigfut azokon az
atlokon, amiken elhelyezkedik. Rajzold be
az utvonalakat!

e Melyik futd Iép a legtdbb mezdre?

 Van talalkozasi pontjuk? Ha igen, melyik
mezdn? Nevezd meg!

e Emlekszel, mi Futi Futd szuperereje?

e Neked mi a szupererdd?



2. Edzés a baratokkal

Futi Futo tornazni hivta baratait.
Talalkozasi pont a Cica utca 5.-ben.

e Rajzold meg a sakktablan megismert me-
netmodjuk szerint Keresztes Kiraly, Vendi
Vezer, a szobajaban tartozkodd Bumm
Bastya, a gesztenyebabokat kéeszitd Hopp
Huszar és a zdld tornyaban lathatd Pici
Gyalog utvonalat!

o Ki ér oda a leggyorsabban?
e Ki a leglassabban? Miért?
o Ki tudna menni tdébb utvonalon is?

e Te szivesen tornaznal egyutt Futi Futdval?



3. Koncert

Keresztes Kirdly és Vendi Vezér sze-
retne elsdként megérkezni a zene-
teremhez, a Gitar utca 4.-be, az esti
koncertre.

Ugy déntdttek, hogy ma csak atldkon
kozlekednek.

 Huzd végig a filctollad Vendi Vezér utvonalan!
e HAny mezore lepett ra?

e Most Keresztes Kiraly utvonalat huzd be!
Figyelj, 6 egyszerre csak egyet lephet!

e HAny mezot érintett?

e A kbdvetkezd vendeg Bumm Bastya, aki a
Banan utca 4.-bdl indul. Hany mezdbt kell
haladnia jobbra? Szamold meg!

e Hopp Huszar az erkelyén is hallja a zenét.
Futi Futo leteszi a sulyzadit, és cikazva siet a
koncertre. Tervezz neki utvonalat!



4. Kirandulas

A palotalakdok a Delfin utca 7.-be
sietnek meghallgatni Futi Futéd
ujabb kirandulasi tervét, melynek
utvonalat Vendi Vezér segit GPS-en
megtervezni neki.

« Keresd meg Vendi Vezert, és karikazd be!

e Futi Futd hany mezdnyi tavolsagra van Vendi
Vezér erkelyéetdl?

e Hopp Huszar harom huszarlépesbdl ér a
Delfin utca 7.-be. Rajzold meg az utvonalat!

e Bumm Bastya 6t mezdre |ép ra, mire
megérkezik Vendi Vezérhez. Keresd meg

ezt az utvonalat, és rajzold meg egyenes
vonalakkal!

» Pici Gyalog a szomszédos erkélyrél hallgatja
a tervet.

o Keresztes Kiralynak melyik iranyba kell |ép-
nie, hogy odaérjen?



5. Repulés

Az 6sz a végéhez kozeledik, a gdlya,
mielott elindul hosszu vandorutjara,
elbucsuzik a Sakkpalota lakditol.

« Keresd meg és karikazd be a golyat, majd a
filctolladdal kdvesd az atlokon vezetd utjat!

e HUuzd a vonalat balra atldosan felfelé
egymezonyit! Mit latsz ott?

* Most balra atldosan lefele ket mezdt repul a
golya. Kivel taladlkozik itt?

e Balra atlosan felfelé 2 mezdt, aztan balra
atlosan lefele 2 mezot halad.

e Most jobbra atldsan lefelé 2 mezdt repll a
golya, es leszall.

e Melyik mezdre érkezett? Nevezd meg!
e Kivel talalkozik ott? Ki van meg kdruldtte?

e Mit gondolsz, innen milyen iranyba indul
tovabb? Huzd be az altalad elkepzelt utiranyt!



6. Gordeszkapalya

Futi Futd és baratai furgek, minden
sportban otthonosan mozognak. Mit
gondolsz, Huszi Huszaron kivul kik
szeretnenek megtanulni goérdeszkazni
LAt Futdotol?

e Valassz ki 3 mesebabot, és tervezd meg az
utvonalukat Loti Futdhoz a Banan utca 1.-be!
Figyel] a babok menetmaddjara!

o Kiket valasztottal?

 Kinek az utvonala a leghosszabb?

o Kié a legrdvidebb?

o Kit tudsz hozza tébb utvonalon is eljuttatni?

e Te gbrdeszkaztal mar?



Vedd eld a konyv hatuljan lévé,
letéphetd sakktabladat! Rajzolj
és jatssz a leirtak alapjan! Minden
feladat utan torold le a sakktablad,
es jOhet a kovetkezo kihivas! Jo
jatekot!



1. PONTROL PONTRA

Masold le a sakktabladra, és kosd
O0ssze az azonos szinu pontokat ugy,
hogy lehetdleg ne emeld fel a ceruza-
dat! Mindegyik pontra csak egyszer
léphetsz, és atldkon haladhatsz! A leg-
nagyobb ponttdl kezdd a rajzolast!



1. Megoldas
PONTROL PONTRA



2. SOROK, VONALAK
ES ATLOK

Huzd be az 6sszes vilagos atlot,

és ha szeretnéd, akkor a sotéteket is!




2. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK

Osszesen 26 atlé van a sakktablan,
ezekbdl berajzoltunk néhanyat ide.



3. SOROK, VONALAK
ES ATLOK

A vilagos futot vezesd a sotet fu-
tohoz ugy, hogy a lehetd legtdbb
mezot érintsd, de mindegyik mezore

csak egyszer léphetsz! Folytasd a
kép alapjan!




3. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK



4. ALAPALLAS

Huzd a futokat az alapallas szerinti
helyukre!



4. Megoldas
ALAPALLAS



5. ALAPALLAS

Vezesd a futdkat a legrovidebb uton
az alapallas szerinti helyukre! Figyelj,
mert mindegyiket ket léepésben és
kétfeleképpen tudod a helyére huzni!



5. Megoldas
ALAPALLAS



6. LEPES, UTES
Jelold pottyokkel az 6sszes mezot,

ahova léphetnek a futdok! Van olyan
mezo, ahova mindkét futo léphet?



6. Megoldas
LEPES, UTES

Nincs olyan mezd, ahova mind-
két futo léephet.



7. LEPES, UTES
A futdé ugyanugy ut, ahogy léep. Me-
lyik futd melyiket Gtheti egy lépés-
bol? ElIosz6r a vilagos futdktdl huzz

vonalat azokhoz a sotét futokhoz,
amiket GUthetnek, majd forditva!



7. Megoldas
LEPES, UTES



8. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Adj sakkot az 6sszes kiralynak!
Rajzold be nyilakkal mind a 7 le-
hetdseget! Segitségkent berajzol-
tunk egy megoldast.



8. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!



9. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Mindkeét kiraly sakkban van. Huzz
vonalat a futéktol a kiralyokig! Utana
jeldld azt is, hogy a kiralyok melyik
mezokre tudnak kiléepni a sakkbol!




9. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!



10. ADJ SAKKOT, VAGY
MENEKULJ!

Huzz vonalat attdl a vildagos futotodl,
amelyik sakkot ad a soteét kiralynak.
Ha készen vagy, jeldld meg, me-
lyik sotet futd ad sakkot a vilagos
kiralynak! Milyen modon tudsz véde-
kezni a sakk ellen? Sotétnek és vilagos-
nak is 7-7 lehetdosége van haritani a
sakkot. Rajzold be nyilakkal!




10. Megoldas
ADJ SAKKOT, VAGY MENEKULJ!



11. MATT ES DONTETLEN

A vilagos kiraly és a s6tét mezdkon
mozgo vilagos futo beszoritotta a
sotét kiralyt. Karikazd be azt a fi-
gurat, amelyik mattot adhat, aztan
rajzold at arra a mezdére, ahonnan
mattot ad! Figyelj, az egymas mel-
letti mezdkre a kiralyok sohasem
léphetnek!



11. Megoldas
MATT ES DONTETLEN
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12. MATT ES DONTETLEN

Most a vilagos kiraly kerulhet bajba,
adj mattot sotéttel! Jeldld azt a futod-
lépést, amelyikkel s6tét mattot ad!




12. Megoldas
MATT ES DONTETLEN
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13. MATT ES DONTETLEN

Ha két kiraly van a tablan, akkor don-
tetlen a parti. Ha két kiraly es egy futd
van a tablan, akkor sem lehet mattot
adni. Helyezz fel még egy vilagos
futot, hogy a sotét kiralynak mattot
adjon! Hét olyan mezore is teheted,
ahonnan nem csak sakk lesz, hanem
mattot is adsz a so6tét kiralynak.



13. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

A hét mezd, ahonnan mattot lehet
adni a sotét kiralynak: al, b2, c3,
d4, e5, 16, g7



