Szia, orulok, hogy itt vagy, gyere, foly-
tassuk a jatékot! Vedd elé a kényv
elején levo, letéphetdé Sakkpalotat!
Vezesd vegig az ujjad lépésrol léepésre
a Sakkpalotan, és valaszolj a kerdé-
sekre! JO kalandozast!




1. Az ajandék

Keresd meg, ki honnan indul Bumm
Bastya szuletésnapjara! Vezesd vé-
gig az ujjad a leiras szerint, és meg-
tudod!

 Melyik utcaban lakik Keresztes Kiraly? Ne-
vezd meg, es mutasd meg!

e Hol van az uralkodd parja, Vendi Vezer?
Hanyat kell lépned, hogy eler] hozza? Melyik
iranyba indulsz el?

e Vendi Vezeértdl indulva lépj lefelé egyet,
majd folytasd az utad jobbra egy lépéssel.
Kit talaltal ott? Vajon mire keszulhet?

e Az Elefant utca 6.-bol lepj jobbra kettdt,
majd lefelé folytasd az utad két |épéssel!
Ki van ott? Mivel foglalatoskodik eéppen?

e Lépj balra egyet az ujjaddal! Ki van ott, és
mit csinal?

e Végul lépj balra annyit, hogy megérkezz a
szulinapjat unnepld mesebabhoz! Kihez erkez-
tel? Melyik utcaban lakik? Hany szam alatt? Te
milyen ajandékkal lepnéd meg 6t?



2. A hasonmasok -

Hany mesebabnak van hasonmasa?
Mire az ut vegére érsz, biztosan ki-
nyomozod.

e Hol [athatd Bumm Bastya? Mutasd meg,
majd nevezd meg az utcat €s a hazszamot!

e Hol van a hasonmasa? Hanyat kell lepned,
hogy odaéerj? Milyen iranyba indulsz el?

e Folytasd az utadat jobbra, négy lépéssel.
Kit taldlsz ott? Te is szivesen megkdstolnad
a tortat? Hany nyaldkat vinnél magaddal, ha
minden hasonmasnak szeretnél adni egyet?

e A Flamingo utca 6.-bol lépj jobbra kettot,
majd lefelé is kettdt! Kinek a hasonmasaval
talalkozhatsz itt?

e Lepj lefelé egyet az ujjaddal, majd balra har-
mat! Hova érkeztél? Ki van ott, és mit csinal?

e A hasonmas-talalkozd végére éertink. Mit
gondolsz, ki a legjobb focista ebben a csa-
patban?



3. Mese az allatokrol

Fedezd fel, hanyféle allat lakik a
Sakkpalotaban és a kérnyéeken!

« Keresd meg a Bumm Bastya meséjet hallga-
to rokat! Hol [athatd? Mutasd meg, és nevezd
meg a mezot!

e Lépj jobbra négy mezdt, és megtudod, kik
szerepelnek még ebben az izgalmas tdértenet-
ben! Melyik utcaban jarsz? Hany szam alatt?
Nem, nemcsak ennyi szerepldje van a mesenek.

e Folytasd tovabb az utad, lefele [épve egy
mezot, majd balra is lepj egyet! Kivel talalkoz-
tal? Tovabbi mesehdsdkre bukkansz, ha balra
lepsz O6tdt és felfelé kettdt.

e Mar csak egy szerepld maradt hatra! Mindig
a fulét hegyezi, és szeret ugrandozni. Kitalaltad,
ki lehet? Hol taldlod? Melyik iranyba kell elin-
dulnod hozza? Hany lépést tettél az ujjaddal?

e Talalj ki te is egy tortenetet ezekkel a sze-
replokkel!



4. Leveéel érkezik

Szivesen lennél postas? Ha igen, ke-
resd meg a Sakkpalotaban azt a bas-
tyat, akinek leveél van a kezében!

 Milyen szinU a figura? Melyik mezdn all? Kik-
nek érkezik levele? Megtudod, ha végigjarod
az ujjaddal az utat.

e Lépj balra egyet! Kiket latsz ott? Melyik
utcaban jarsz? Add at a leveleket!

o Lépj lefelé egyet! Ki integet ezen a mezdn?

e Lépj jobbra kettdt! Hol allsz? Kit latsz ott?
Nevezd medg!

« Lépj felfelé egyet! Ugy latszik, az & levele
palackpostan eérkezik. Vajon miert?

e Lép] négyet jobbra és lefelée egyet! Kivel
talalkozol? Mit csinal éppen?

e Szerintem mar rajottél, hogy melyik mese-
babok kapnak ma levelet. Tervezz utat a téb-
biekhez! Mondd és mutasd is meg, merre jarsz!

 VVajon ki irhatta a leveleket, és mi lehetett az
Uzenet?



5. Keresd a kor format!

Bumm Bastya ugy dontott, hogy ma
megfigyeli, mi az, ami kor formaju a
Sakkpalotaban. Segits neki, mutass
rajuk, és nevezd meg a targyakat!

A hdélegballontdl indulj el! Lepj az ujjaiddal,
es mondd, hogy mikor, melyik mezdre érkez-
tell Mit latsz az adott mezdon?

« Hany darab kdér formaju dolgot talaltal?

e Melyik a legnagyobb?

 Vannak egyforma méretldek?

e Ha vannak, melyik mezdokdn?

o Keress az otthonodban is kdr alaku targyakat,

olyanokat, amilyeneket a Sakkpalotaban is
|attal!



6. Fedezd fel a termeészetet!

Mit gondolsz, milyen évszak van most
a Sakkpalotaban? Figyeld meg a ké-
pet, és valaszolj a kérdésekre!
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 Hol talalhatd a napocska? Mutasd meg, majd

nevezd meg az utcat és a hazszamot!

o Lépj lefelé az ujjaddal egy mezdt, majd jobb-
ra 1s egyet! Hova erkeztél? Mit latsz ott? Mikor
keletkezik ilyen termeészeti jelenség? Sorold
fel a szivarvany szineit!

e Most haladj] tovabb az ujjaddal hat mezdt
balra! Nevezd meg a mezdt, ahova érkeztél!
Hany darab felhot latsz itt?

e Keresd meg a tdbbi felhot is! Lépj az ujjad-
dal, és mondd is ki, merre jarsz! Osszesen hany
darab felhét szamoltal meg a Sakkpalota fe-
lett?



Karikazz, és huzz egyenes vonala-
kat filctollal! Haladj Iépésrol lepés-
re a Sakkpalotaban! Minden feladat
utan torold le a megoldast, hogy a
Sakkpalotad is keszen alljon a ko-
vetkezo feladatra!




1. Bastya-talalkozo a
szokokutnal
A két csapat bastyai mar régota sze-

rethének 6sszehozni egy talalkozot.
Fejtsd meg a helyszint!
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e Keresd meg és karikazd be a ket vilagos,
majd a két sdtét bastyat.

e Tervezd meg a legrdvidebb utvonalat min-

den bastyatol a széokdkutig, azaz a Delfin utca
4.-19!

e Rajzold be egyenes vonalakkal az utvonal-
tervet! Szamold meg, ki hany mezdt tesz meg,
mire odaér! Kinek az utja a legrdvidebb, és kié
a leghosszabb a talalkozasi pontig?

Mutasd meg és nevezd meg, hogy ki, honnan
indult, merre |épett!

 Vajon mit forgatnak a fejukben a bastyak?



2. A készulo festmény

Hopp Huszar festmeényt készitett
Bumm Bastya szilinapjara. A Flamingd
utca 4.-ben alltak modellt a Sakkpalota
lakoi. Kik szerepelnek majd a képen?

e Valassz ki 6t mesebabot, és karikazd be Oket!

 Ki honnan indult el a Flamingd utca 4.-be?
Nevezd meg ezeket a mezdket!

 Ki milyen utvonalon jutott el a mdterembe?
Rajzold be egyenes vonalakkal! Figyel] a babok
menetmaodjara!

o Keszits te is egy kepet a Sakkpalota lakdirdl,
es mondd el, hogy a te képeden melyik mese-
bab ki mellett all!



3. A meglesett torta

Bumm Bastya szerette volna meglesni a
Pici Gyalogok altal keszitett tortat a Fla-
mingo utca 6.-ban! Vajon sikeriult neki?

 Merre induljon el? Melyik utat valassza? Huzd
be filctollal a kdvetkezd utvonalakat, és meg-
tudod!

e Keresd meg Bumm Bastyat, és karikazd bel!

e Huzz vonalat felfelé két, majd jobbra harom me-
zOn at. JO helyre érkeztel? Nevezd meg a mezot!

 Probaljunk ki egy masik lehetdseéget! Keresd
meg a bekarikazott Bumm Bastyat!

e HUzz vonalat lefele ket mezdn, majd jobbra
szintén két mezdn at, aztan folytasd felfelé a
vonalhuzast 6t mezon at, vegul lépj jobbra ket
mezot. Sikerrel jart Bumm Bastya? Melyik mezdn
all? Nevezd meg!

e TegyUnk meg egy probat! Indulj ismeét a Banan
utca 4.-bdol! HUzz vonalat jobbra negy mezdn
at, majd haladj felfelé egy mezdnyit! JO helyen
jarsz? Melyik mezdn allsz? Nevezd meg!

e Te lestél mar meg valamilyen titkot?



.|.
4. A sotét csapat fogadasa

Bumm Bastya illenddéen fogadta a
sOtet csapatot, és elvezette ket
a Keresztes Kiraly tornyaban talalha-
té balterembe. Nézziik, hogyan jutott
el oda!

« Keresd meg a Banan utca 4.-et. Kit latsz ott?
Karikazd be!

e HUuzz egy rovid vonalat lefele, majd harmat
jobbra. Hol allsz? Készen all Bumm Bastya a
vendégek fogadasara?

e Folytasd az utad, huzz egy egyenes vonalat
felfelé ket mezdn at, majd balra harom mezon
at! Hova érkeztél? Nevezd meg! Ez itt a bal-
terem?

o« Kb&vesd tovabb a filctolladdal Bumm Bastya
utjat, aki a kiterd utan egyet felfelé, majd négy
mezot jobbra halad.

e Megeérkezett a sdtet csapat a Sakkpalota
baltermebe? Hol allsz? Nevezd meg az utcat
es a hazszamot!

« Kezdbdhet a szUlinapi baratsagos sakkjatsz-
ma. Te sakkoztal mar valakivel?



5. Rajzold meg a format!

Kovesd a leirast! Az utvonal végeén
meglatod, hogy kit rajzoltal meg!

e Keresd meg Bumm Bastya hasonmasat! Hol
talalod? Karikazd be! HUzz egyenes vonalat
Bumm Bastyaig! Karikazd be 6t is! Hany mezdot
haladtal lefele?

e Most huzz egyenes vonalat jobbra, négy me-
zOn at! Hova jutottal? Kit l1atsz ott? Karikazd be!

« Most felfele huzz egyenes vonalat, a tortat
cipeld Pici Gyalogig! Karikazd be!

e Folytasd a vonal huzasat balra, egy mezd-
nyit! Kit latsz itt? Karikazd be! Most lefelé ha-
lad] egy mezdt! Karikazd be ot is!

e Halad] tovabb a vonal huzasaval balra két-
mezdnyit! Kit 1atsz itt? Mit csinal? Karikazd be!

e Most felfelé huzd a vonalat a szomoru Pici
Gyalogig! Vajon miert busul? Hogy tudnad
felviditani? Karikazd be 6t is!

 Mar csak egy lepés maradt: huzz egy mezdnyi
vonalat balra. Visszaérkeztel Bumm Bastya
hasonmasahoz?



6. Szinre szint!

Bongeéssz a Sakkpalotaban, és csopor-
tosits szinek szerint!
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e Keresd meg és karikazd be az Elefant utca
8.-at, a Flamingo utca 1.-et és a Delfin utca
5.-6t!

e M| az azonos ezeken a mezokon?

e Ha taldlsz meg ilyen mezdket, nevezd meg
es karikazd be oket is!

e Melyik mesebab kedvenc szine ez?

e Sorold fel a tdébbi Sakkpalota-lakd kedvenc
szinét!

e Neked melyik a kedvenc szined? Talalsz
olyan szinU targyakat a Sakkpalotaban?



Vedd eld a konyv hatuljan |évé,
letéphetd sakktabladat! Rajzolj
és jatssz a leirtak alapjan. Minden
feladat utan torold le a sakktablad,
és jOhet a kovetkezd kihivas! Jo
jatekot!




! Minden feladatot rajzolj le a sakk-

°  tabladra, és jatssz a leirtak szerint!
Ha végeztél, torold le, és johet a
kovetkezo kihivas!

1.

Rajzold le a bastyat a sakktabladra!
A piros pottytdl indulj!
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1. Megoldas




2. SOROK, VONALAK
ES ATLOK

Huzd be az dsszes sotét atlot, és ha szeretnéed,

akkor a vilagosakat is!




2. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK




3. SOROK, VONALAK
ES ATLOK
A vilagos bastyat vezesd a sodtet bastyahoz

ugy, hogy az 6sszes mezdot érintsd! Folytasd
a kep alapjan!
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3. Megoldas
SOROK, VONALAK ES ATLOK




4. ALAPALLAS

Huzd a bastyakat az alapallas sze-
rinti helyukre!
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4. Megoldas
ALAPALLAS




5. ALAPALLAS

Vezesd a bastyakat az alapallas sze-
rinti helyukre! Figyelj, mert minde-
gviket két lepésben és kétfélekéeppen
tudod a helyére huzni!
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5. Megoldas
ALAPALLAS

A B C D E F G

o I @ A} < M N

> |

® N © I & M N -

(]
®
oQe
&
@
IS
)
D



6. LEPES, UTES
Jelold pottyokkel az 6sszes mezot,
ahova lephetnek a bastyak. Nevezd

meg azokat a mezdéket, ahova mind-
két bastya léphet!
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Megold
LEPES, UTES
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/. LEPES, UTES
A bastya ugyanugy ut, ahogy lép. Me-
lyik bastya melyiket Gtheti egy lepés-
bol? EIOsz6r a vilagos bastyaktol huzz
vonalat azokhoz a s6tét bastyakhoz,
amiket Gthetnek, majd forditva!
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7. Megoldas
LEPES, UTES




8. ADJ SAKKOT VAGY
MENEKULJ!

Adj sakkot az 6sszes kiralynak! Rajzold
be nyilakkal mind a tiz lehetdséget!
Segitségként berajzoltunk egy meg-
oldast.




8. Megoldas
ADJ SAKKOT VAGY MENEKULJ!




9. ADJ SAKKOT VAGY
MENEKULJ!

Mindkét kiraly sakkban van. Huzz vo-
nhalat a bastyaktdl a kiralyokig! Utana
jelold azt is, hogy a kiralyok melyik
mezokre tudnak kiléepni a sakkbol!




9. Megoldas
ADJ SAKKOT VAGY MENEKULJ!




10. ADJ SAKKOT VAGY
MENEKULJ®

Huzz vonalat attol a sotét bastyatodl,
amelyik sakkot ad a vilagos kiralynak.
Ha készen vagy, jeldld meg, me-
lyik vilagos bastya ad sakkot a sotét
kiralynak. Milyen modon tudsz vede-
kezni a sakk ellen? Sotetnek nyolc,
vildgosnak hét lehet6sége van harita-
ni a sakkot. Rajzold be nyilakkal!




10. Megoldas
ADJ SAKKOT VAGY MENEKULJ!
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11. MATT ES DONTETLEN

A piros vonal mutatja, hogy a sotét
bastya nem engedi ki a vilagos kiralyt.
Rajzolj egy masik so6tét bastyat egy
olyan mezore, ahonnan olyan sakkot
ad, ami mar matt is!




11. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

A feladatnak negy megoldasa van:
A8, B8, C8 és D8




12. MATT ES DONTETLEN

Rajzolj fel még egy vilagos bastyat
oda, ahonnan olyan sakkot ad, ami
mar matt is egyben!




12. Megoldas

MATT ES DONTETLEN




O
13. MATT ES DONTETLEN

Ha két kiraly van a tablan, az dontet-
len. Helyezz fel egy vildagos bastyat,
hogy a sotét kiralynak sakkot adjon!
Ot olyan mezére is teheted, ahonnan
nem csak sakk lesz, hanem mattot is
adsz a sotét kiralynak, mert a piros-
sal jeldlt mezokre egyik kiraly sem
léphet. Egymas melletti mezokre a
kirdlyok nem léphetnek!




13. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

A8, B8, F8, G8 és H8




