Szia, orulok, hogy itt vagy, gvere,
folytassuk a jatekot! Vedd eld a Pici
Gyalog kalandjai cimu kényv elején
léevo, letéphetd Sakkpalotat!
Vezesd végig az ujjad lépeésrol lepésre
a Sakkpalotan, és valaszolj a kerdé-
sekre! J6 kalandozast!



1. Cirkuszfesztival

Pici Gyalog és baratai nagyon vartak a
cirkuszfesztival kezdetet. Vezesd vé-
gig az ujjad a leiras szerint, és megtu-
dod, melyik toronyban gyulekeztek a
nagy napon!

* Az arcfestd Hopp Huszart hol talalod?
* Nevezd és mutasd is meg a mezot!
* | epj felfele ket mezdt, aztan balra egyet!

* Majd haladj tovabb felfelé egy mezdt, es bal-
ra kettdt! Hova erkeztel?

* A vizi csuszdazo Futi Futd milyen utvonalon
tud odaerni? Huzd vegig rajta az ujjad!

* A zaszlot lengetd Bumm Bastyanak hany
mezdn kell végighaladnia, hogy eljusson a
talalkozasi helyre?

* Huzd végig az ujjad Vendi Vezer es Keresztes
Kiraly utvonalan! Kié a révidebb?



2. Oridskerekezés

Minden palotalako szerette volna
Kiprobalni az oriaskerekezést. Kik
kaptak jegyet az Elefant utca 2.-bol
indulo bastyatol?

* Tedd az ujjad Bumm Bastya hasonmasaral!

° | ep| felfelé 6tHt es kettdt balra! Melyik
utcaban jarsz? Hany szam alatt? Ki kapta
az elsd jegyet?

* Folytasd az utad lefele harom mezdt, majd
lép] balra egyet! Kié lett a masodik jegy?

* Most |épj jobbra negy mezdt! Ki a kdvet-
kezd szerencseés palotalakd?

* Folytasd az utad, léepj felfelé harmat! Ha-
nyadik jegyet osztotta ki a bastya?

* Haladj tovabb balra ket mezdn at! Melyik
mezon allsz most? Nevezd meg!

* Mar csak egy jegy maradt. Kinek ajan-
dékoznad oda? Tervezd meg a hozza
vezetd utat!



3. Irany a vattacukorarus!

Ki milyen utvonalon érkezett meg a
vattacukrot aruld Pici Gyalog test-
veéréhez az Elefant utca 5.-be? Koévesd
az ujjaddal!

* Hol 1atod Keresztes Kiralyt? Mutass ra!

* Menj lefelé két mezdt, majd balra egyet!
Megérkeztéel?

* Tedd az ujjad a Delfin utca 7.-re! Haladj jobb-
ra atlosan lefelé egy mezdt, majd l1épj egyet
lefele!

* A Delfin utca 2.-bdol [épj jobbra atlosan fel-
fele ket mezot, majd balra atlosan felfele egy
mezot!

* Bumm Bastya hany mezdre van a vattacukor-
arustol?

* Tedd az ujjad a Flamingo utca 4.-re! Lépj bal-
ra kettdt, majd lefelé egyet! Folytasd az utad

felfelé két |épéssel, majd jobbra eggyel!

* Te milyen izU vattacukrot valasztanal?



4. A gyalogok alma

Pici Gyalog testvérei a szinhazi el6-
adas estéjén azt almodtak, hogy egy-
egy csillag teljesiti a kivansagaikat,
és atvaltoznak!

* Keresd meg a kurtdskalacsarus gyalogot!
Vezesd fel az ujjaddal a csillagokig! Hany
mezot leptél felfele? Vajon melyik mesebab
lett almaban?

* A Delfin utca 4.-rdl lépj felfelé negy mezot
az ujjaddal! Ez a testver mit kivanhatott?

* Most a Delfin utca 3.-bodl indulj el a gyalog-
gal! Neki is jutott meg csillag?

* Az Elefant utcaban talalhatd gyalogokat is
vezesd végig az ujjaddal a csillagokig! Kinek
hany lépést kellett megtennie egyesével
felfelé?

* A Flamingo utcaban talalhatd gyalognak
szerinted van csillaga? O mirdl almodik?



5. Festékgolyok

Milyen sorrendben osztotta ki Hopp
Huszar a festékgolyokat a buli elott?
Lépj az ujjaddal!

* A Flamingd utca 4.-bdl |épj balra kettot,
majd egyet felfele, utana kettdt felfelé és
egyet balra! Milyen szind golydkat hozha-
tott ide?

°* | épjjobbra egyet, aztan kettdt lefele, majd
balra kettdt és lefelé egy mezdt! Kiei lettek
a sarga golyok?

* Most lepj] egyet jobbra, kettdt felfele, aztan
kettdt jobbra, egyet lefelé, végul kettdt fel
es egyet balra! Kihez vezetett ez a hosszu ut?

* | épj az ujjaddal lefelé ket mezdt, utdna jobb-
ra egyet, folytasd felfelé két |épéssel, majd

jobbra eggyel! Kie lett a kék festekgolyd?

* Kie a lila patron? Tervezz utat hozza!



6. A sakkparti vendégei

Az Unnepi sakkparti vendégei, a
sotet sereg most érkezik meg
a Sakkpalotaba. Mindenki a balte-
rembe siet, a Banan utca 5.-be.

* Melyik mezdn latod Kiril Kiralyt és Vindi
Vezert? Tedd oda az ujjad! Milyen jarmu-
vel erkeztek? Hany lépést kell tennidk a
balteremig?

* Keresd meg a vattacukrot eszegetd sotet
bastyat! O hany lépésnyire van a sakkparti
helyszinétdl?

e A Banan utca 1.-ben lathato sdtéet huszar két
lepésbdl odaéer a partira?

* A csokornyakkendds sotet futd milyen ut-
vonalon er a helyszinre? Mutasd meg! Huzd
rajta végig az ujjad!

* Kiril Kirdly a helikopterevel kdrbejart, a sotét
gyalogokat 6 szallitotta a sakkpartira. Te is
repultél volna vele?



Karikdazz és huzz egyenes vonala-
kat filctollal! Haladj lepésrol léepés-
re a Sakkpalotaban! Minden feladat
utan torold le a megoldast, hogy a
Sakkpalotad is keszen alljon a ko-
vetkezo6 feladatra!



1. Nagy nyari fesztival

Milyen jatékokat probalnak ki a sotét
csapat tagjai a nagy nyari fesztivalon?

* Keresd meg és karikazd be a nyolc sdtet
gyalogot! Mit csinalnak?

e Karikazd be Kiril Kiralyt és Vindi Vezeért!
Mindketten vizibiciklizni szeretnének. Huzz
egyenes vonalakat a céljukig a menetmod-
juknak megfelelden!

e Karikazd be a ket sotét bastyat! Az allat-
simogatoba szeretnének eljutni. Rajzold be
egyenes vonalakkal az utvonalterveiket!
Ki hany mezdt tesz meg a tyukocskaig?

* Hol allnak a sdtet futdk? Nevezd meg a
mezoket, és karikazd be a futokat!

* A csokornyakkendds futo kurtoskalacsot
enne, a cilindert viseld arcfestésre vagyik.
Huzz atldés vonalakat a celjukhoz!



2. Mindenki kedvence

Mit gondolsz, mi a nagy nyari fesz-
tival legnépszerubb edessége? Huzz
egyenes vonalakat a megadott ut-
vohalakon, és megtudod!

* Karikazd be Keresztes Kiralyt! HUzz egyenes
vonalat lefele kettd, majd balra ket mezon at.

* \/endi Vezért is karikazd be! Huzz lefelé
egyenes vonalat ket mezdn at!

e Karikazd be Bumm Bastyat! Huzz vonalat
jobbra kétmezdnyit es egyet felfele!

* Melyik mezdn all az arcfestd Hopp Huszar?
Karikazd be! Huzz vonalat felfelé egy-
mezdnyit, majd balra kettdot!

e Karikdazd be Futi Futot! Huzz rovid vonalat
balra atlosan lefelé!

* Ki kéert mas edességet? Ki kesziti a leg-
népszerlbb édességet?



3. Keresztes Kiraly
meglepetése

Pici Gyalog észrevette, hogy Keresz-
tes Kiraly tornyanak egyik ablakaban
egy papirmasé figura, pinyata 16g.
Ki milyen utvonalon jutott el ide?

* Karikazd be Keresztes Kiralyt, Vendi Vezért,
Bumm Bastyat, Hopp Huszart és Futi Futot!

* Ki honnan indult el a Flamingd utca 6.-ba?
Nevezd meg ezeket a mezdket!

* Ki milyen utvonalon jutott el a helyszinre?
Rajzold be egyenes vonalakkal! Figyelj a
babok menetmaddjara!

* Mivel Pici Gyalog ilyen szemfules volt, neki
Keresztes Kiraly vitt edesseget és apro
ajandéekot a babu belsejébdl. Huzd be az
utvonalat!



4. A gyalogok feladata

A Sakkpalotaban Pici Gyalog és a
testverei gondozzak az allatokat, akik
odasétalnak a gazdaikhoz egy simo-
gatasert. Melyik allatért ki felelds?

e Karikazd be a cicat! Huzz vonalat balra két
mezon at, majd egyet felfelé!

* Most indulj a kutyatol! Huzd felfele a vonalat
két mezon at, majd balra harmat!

* Karikazd be a baranykat! Huzz vonalat jobbra
atlosan felfelé két mezdn at! Melyik mezdre
ert, ki fogja itt megsimogatni?

* A tyukot is karikazd be! Huzz egyenes vona-
lat jobbra négy mezon at, majd felfelé egyet!

Mi a mezo neve, ahova érkeztel?

e A libanak, a malacnak és a két tekndsnek te
keress gazdit! Huzd be az utvonalukat!

* Te melyik allatot simogatnad meg?



5. Enekeljiink egyutt!

Pici Gyalog nagyon szeret énekel-
ni, igy szervezett egy karaoképartit.
A testvérei Vendi Vezér és Keresztes
Kiraly erkélyén csatlakoztak a k6zo6s
enekléshez.

e Karikazd be Pici Gyalog testvéreit!

* Ki melyik erkelyen tud csatlakozni az
enekléshez, ha a menetmddjanak meg-
felelden lephet? Huzd be a vonalakat!

* Kinek a tornyaban gyultek 6ssze tdbben?

* Bumm Bastyanak, Hopp Huszarnak és Futi
Futonak tervezz utvonalat Pici Gyalog szoba-

jaba, a Cica utca 7.-be!

* Szeretsz a barataiddal egyutt énekelni?



6. A szelid oroszlan

A gyalogok elkesnének az Unnepi
sakkpartirdl, de a szelid oroszlan segit
rajtuk: a hatara veszi oket, és irany
a balterem!

* Keresd meg és karikdazd be a szelid orosz-
lant a Haziko utca 1.-ben!

* Huzz vonalat felfelé ket mezdn at, majd hal-
ad] balra harom mezot! Menj tovabb balra
egyet, majd felfelé egyet, aztan jobbra egyet
es jobbra meg egyet! Most felfele egyet,
aztan balra egyet, majd meég egyet, vegul
felfele kettdt és balra egyet!

* Ha sikerult mind a nyolc gyalogot 6sszegyUj-
teni, huzz vonalat balra atlosan lefelé egy-
mezonyit, majd lefele egyet!

* Tervezz Uj utvonalat, amelyeken minden
gvyaloghoz elér az oroszlan! Melyiken hany
mezot haladsz?



Vedd eld a konyv hatuljan lévé,
letéphetd sakktabladat! Rajzolj
és jatssz a leirtak alapjan! Minden
feladat utan torold le a sakktablad,
es jOhet a kovetkezo kihivas! Jo
jatekot!



1. PONTROL PONTRA

Masold le a sakktabladra és kosd
0ssze az azonhos szinu pontokat ugy,
hogy lehetdleg ne emeld fel a ceru-
zadat, és egy kivéetelével mindegyik
pontra csak egyszer lépj! A legna-
gyobb ponttdl kezdd a rajzolast!



1. Megoldas
PONTROL PONTRA



2. ATLOKERESO

Huzd be a masik nagyatldét, a leg-
rovidebb atldkat es az 6sszes olyan
atiot, ami 4 mezd6 hosszu!



2. Megoldas
ATLOKERESO



3. GYALOGTURA

A vilagos gyalogot vezesd el a sotét
gyaloghoz! Hany léepésbdl sikerul?




3. Megoldas
GYALOGTURA

Harom lepés a legrovidebb:
b4, b5, b6. Lehet negy lepésbdl is:
b3, b4, b5, b6.



4. ALAPALLAS

Rajzolj egy vilagos és egy so6tét gya-
logot az alapallas szerinti helyére!
Hany mezdére tudod meg berajzolni?



4. Megoldas
ALAPALLAS

Vilagost és sotétet is meg 7-7
mezore lehet berajzolni.



5. LEPES
Alapallasbol melyik mezdkre léphet-

hek a gyalogok? Szerinted van olyan
mezoO, ahova mindkét gyalog léphet?



5. Megoldas
LEPES

Alapallasbodl vilagos gyalog e3
eés e4 mezokre, so6tét gyalog
pedig c6 és ¢c5 mezdkre lep-
het. Nincs olyan mezd, ahova
mindketten |Iéphetnek.



6. LEPES, UTES

A gyvalog az egyetlen babu, ame-
lyik masképpen ut, mint ahogy lép.
Egyenesen elbére lép, de atldésan t.
A képen lathato allasban egy léepésben
le tudja Utni egymast a két gyalog?
Huzd a vilagos gyalogot arra a mezore,

ahonnan le tudjak utni egymast, az-
tan forditva!



6. Megoldas
LEPES, UTES

Nem tudjak egymast leltni
egy lepésben.



7. ATVALTOZAS

Ha a gvalog az ellenfél alapvonalara
er, at kell valtoznia! Karikazd be azt
a gyalogot, amelyik a kovetkezo
lepésben at tud valtozni! Milyen
babuva kell atvaltoznia, hogy utni
tudja a h6-on |évo so6tét bastyat?



7. Megoldas
ATVALTOZAS

Vezeérré vagy futova kell at-
valtoznia, hogy utni tudja a
h6-on levd bastyat.



8. UTES
Melyik figurakat Utheted a gyalogok-
kal? Karikazd be 6ket!



8. Megoldas
UTES



9. ADJ SAKKOT!

Adj sakkot az 6sszes kiralynak! Sze-
rinted hany lehetdség van? Kulon-
kilon sorold fel, melyik kiralynak
honnan tudsz sakkot adni!



9. Megoldas
ADJ SAKKOT!



10. LEPJ KI A SAKKBOL!

Mindkeét kiraly sakkban van. Huzz
vonalat a gyalogoktodl a kiralyokig!
Utana jeldld azt is, hogy a kiralyok
melyik mezdokre tudnak kilépni a
sakkbol!



10. Megoldas
LEPJ KI A SAKKBOL!



11. SAKK-MATT!

Vilagos kiraly bajba kertlhet, beszo-
rult a sarokba, sajat futdja zarja el a
menekillés utjat. A kiralyok egymas
melletti mezore sosem léphetnek,
iIgy nincs lehetdoseége menekulésre.
Rajzolj sotet gyalogot egy olyan
mezore, ahonnan olyan sakkot ad,
ami mar matt is!



11. Megoldas
SAKK-MATT!

b2



12. SAKK-MATT

Most a sotet kirdly kerlulhet bajba,
adj mattot vilagossal! Jeldld azt a
gyaloglépést, amelyik mattot ered-
meéenyez!



12. Megoldas
SAKK-MATT

b7



13. DONTETLEN,
VAGY MATT?

Ha csak két kirdly van a tablan, az
dontetlen. Ha két kiraly és egy huszar
van a tablan, akkor sem lehet mattot
adni. Helyezz fel egy so6tét gyalogot
ugy, hogy a vilagos kiralynak mattot
adjon! Melyik ez a mez6?



13. Megoldas
DONTETLEN, VAGY MATT?



