Szia, orulok, hogy itt vagy, gyere, foly-
tassuk a jatékot! Vedd eld a Hopp
Huszar kalandjai cimu kényv elején
lévo, letéphetd Sakkpalotat!
Vezesd végig az ujjad lépeésrol lepésre
a Sakkpalotan, és valaszolj a kerdé-
sekre! JO kalandozast!



Hopp Huszar felfedezeése

Hopp Huszar eszrevette, hogy vannak
olyan bokrok, amelyeken cukorkak
teremnek. Szolt néhany baratjanak.
Vezesd végig az ujjad a leiras szerint,
és megtudod, melyik bokornal cse-
megeéznek!

* Hol origamizik Hopp Huszar? Nevezd es mu-
tasd iIs meg a mezot!

°* | épj jobbra ket mezdt, aztan lefelé egyet!
Majd haladj tovabb lefelé ket mezdt és balra
egyet! Melyik mezdore érkeztél?

* A csuszdazo Futi Futd milyen utvonalon tud
odaéerni? Huzd veégig rajta az ujjad!

* A jelmezbe 61t6z6tt Bumm Bastyanak hany
mezdn kell végighaladnia, hogy eljusson a

bokorhoz?

* Mindenkinek jutott cukorka?



Hopp Huszar, az
allatbarat

Kovesd Hopp Huszar utvonalat, és
megtudod, melyek a kedvenc allatai!

* Keresd meg Hopp Huszart a Flamingd utca
4.-ben! Mutass ra az ujjaddal!

° | épj felfele kettdHt es egyet jobbra! Melyik
utcaban jarsz? Hany szam alatt? Milyen alla-
tokra leltel?

* A Gitar utca 6.-bdl |épj balra kettdt és
lefelé egyet! Megtalaltad Hopp Huszar
kedvenc madarat?

* Melyik mezdn latsz meg madarat? Nevezd
meg!

* Folytasd az utad az Elefant utca 5.-bdl: 1épj
lefelé kettdt es balra egyet! Nevezd el a cicat!

* Most |ép] jobbra kettdt es felfele egyet!
Visszaeéertél a kiinduloponthoz?



3. Origamizzunk!

Hopp Huszar elhivta a baratait ori-
gamizni a Flamingo utca 4.-be. Ki
milyen utvonalon érkezik? Kovesd
az ujjaddal!

* Hol all Keresztes Kiraly? Mutass ra!

* Menj lefelé harom mezdot! Melyik utcaban
jarsz? Hany szam alatt?

* Tedd az ujjad a Delfin utca 7.-re! Haladj jobbra
atlosan lefelé harom mezdt, majd lepj egyet
balra! Hova érkeztél?

* Bumm Bastyatdol hany mezdn at kell jobb-
ra huzni az ujjad, hogy megerkezzen a cél-
ponthoz?

* A Cica utca 5.-bdl lépj balra atlosan lefelé
ket mezdt, majd jobbra atlosan lefele ket
mezot, vegul haladj jobbra atlosan felfelé
harom mezot!

* \VVajon miert késik Pici Gyalog?



4. A kivancsi robotok

A robotokat elblvolte a Sakkpalota
lakdinak élete. Vajon mire voltak
kivancsiak?

* Keresd meg a viragot locsolo robotot! Nevezd
ell Mondd el, hol all!

* Tedd az ujjad a robotra, és Iépj jobbra atldésan
lefelé két mezdt! Vajon mit fotozna le?

* Haladj innen lefelé ket mezdt! Szerinted le-
merulhet a viz ala?

°* | ép] tovabb balra atlosan felfelé harom
mezdt, majd balra kettot! Mit gondolhat a
banancsuszdardl? Ehetd?

* Robi Robot melyik utcabadl, hany szam aldl
indul?

* | epj tole felfele kettdt, majd balra egy mezot!
Mi van 1tt? Vajon szereti a csokit?

* | epj Ujra kettdt felfelé, majd balra egyet! Mit
gondolhat a buborekokrol?



5. Kulonos formak

VR-szemuveg nélkil is kiillonos dol-
gokra bukkanhatsz a Sakkpalotaban,
csak ulj fel a hotdog-jaratra!

* Tedd az ujjad a Elefant utca 1.-re! Lepj balra,
majd felfelé is egyet! Mit latsz ezen a mezdn?
Van valami szokatlan a kepen?

° | épj felfele kettdt, majd folytasd az utad
balra egy mezdnyit! Te is ilyen tollasttdvel
szoktal jatszani?

* Most jobbra atlosan felfele menj négy mezdot!
Mi tortént a felhdvel?

* | éepked] az ujjaddal a nyolcadik soron bal-
ra, €s sorold fel az utkézben latott meglepd
dolgokat!

* Az Alma utca 8.-bdl menj lefelée harom mezot!
Van valami kuldnds az elefanton?

* Keress meg furcsasagokat! Mondd el, melyik
mezon latod dket!



6. Hopp Huszar hasonmasa

Hopp Huszar hasonmasa nagyon sze-
ret fotozni. Utazasai soran sok szép
képet készit. Tarts most vele!

o Keresd meg a felhd mdgott bujkald napocskat!
Mutasd meg, majd nevezd meg az utcat es
a hazszamot!

e Mikor eérintesz meg tdbb felhdt, ha jobbra
vagy ha balra indulsz az ujjaddal? Probald ki!

e Keresd meg a 7. soron lathato felhoket is!
Lepj az ujjaddal, és mondd is ki, merre jarsz!
Osszesen hany darab felhét szamoltdl meg
a Sakkpalota felett?



Karikazz, es huzz egyenes vonala-
kat filctollal! Haladj lepésrol léepés-
re a Sakkpalotaban! Minden feladat
utan torold le a megoldast, hogy a
Sakkpalotad is keszen alljon a ko-
vetkez6 feladatra!



1. Furfangos jatékok

A sotet csapat is ott van a Sakkpalota
kreativjaték-napjan. Mit probalnak ki?

* Keresd meg és karikazd be a két soétét huszart!
Mit csinalnak?

* Az esernyocsonakban uld a tollaslabdat
szeretné kiprobalni, a masik buvarkodna.
Tervezz tdbb utvonalat L alaku [épésekkel a
huszaroktol a programok helyszinéig!

e Karikazd be a két sotét bastyat! Mindketten
a VR-szemuUveget szeretnek kiprobalni. Raj-
zold be egyenes vonalakkal az utvonaltervet!
Ki hany mezdt tesz meg, mire odaér?

* Melyik mezdkdn allnak a sdtét futdk? Nevezd
meg Oket, és karikazd be a futokat!

* A monociklizd futdt a hangszerek érdeklik,
a masikat a banancsuszda. Huzz atlds vo-
nalakat a celjukhoz!



2. Edes pillanatok

Mi a jatéknap legnhépszeribb hely-
szine? HUzz egyenes vonalakat a meg-
adott utvonalakon, és megtudod!

* Karikazd be Keresztes Kiralyt! HUzz egye-
nes vonalat lefelé harom, majd balra két
mezon at!

* \/endi Vezert is karikazd be! Huzz lefelé
egyenes vonalat harom mezdon at!

* Karikazd be Bumm Bastyat! Huzz vonalat
jobbra ketmezdnyit!

* Melyik mezdn all az origamizd Hopp Huszar?
Karikazd be! HUzz vonalat lefele ketmezd-
nyit, majd balra egyet, aztan felfelé kettdot
es balra egyet!

* Pici Gyalog honnan indul? Karikazd be!
Huzz vonalat lefele két, majd jobbra atlosan
lefelé egy mezdn at!

e Karikdazd be Futi Futdt! Huzz roévid vonalat
jobbra atldsan lefelé!



3. Buvarkaland

A buvarkodast is sokan kiprobaltak
a Sakkpalota lakodi koézul. Ki milyen
utvonalon jutott el a helyszinre?

* Karikazd be Keresztes Kiralyt, Vendi Vezert,
Bumm Bastyat, Futi Futdt és Pici Gyalogot!

* Ki honnan indult el a Haziko utca 2.-be?
Nevezd meg ezeket a mezdket!

* Ki milyen utvonalon jutott el a helyszinre? Raj-
zold be egyenes vonalakkal! Figyelj a babok
menetmaodijara!

* VValassz ki tetszdlegesen 3 sdtét mese-
babot! Karikazd be Sket, és tervezz nekik

IS utvonalat!

® Te |s szivesen buvarkodnal?



4. Allatok a Sakkpalota
korul

A Sakkpalotaban és kornyéken sok
allatot fedezhetink fel. Bongéssz és
karikazz!

* Karikazd be a haziadllatokat! Hanyat talaltal?

* Keresd meg és keretezd be négyzettel a
negylabu vadallatokat! Melyikbdl van kettd?

* Rajzol] haromszdget a madarak kdré!

e Osszesen hany darab allatot szadmoltal?

* A majmok, a zebra és a krokodil mar sokat
voltak tavol az allatkerttdl. Vezesd vissza Oket
az Alma utca 3.-ba! Tervezz nekik egyenes

vonalak huzasaval utvonalat!

* Te melyik allatot szereted leginkabb meg-
nézni az allatkertben?



5. Viragkiallitas
Keresztes Kiraly viragkiallitast rendezett

a kék tornyaban. Kiket hivott meg, és
milyen utvonalon erkeztek?

e Karikazd be a Hazikd utca 4.-ben lathato
mesebabot!

* Huzz egyenes vonalat lefelé két-, majd balra
egymezdonyit! Folytasd az utad felfelé ket,
majd balra egy mezdn at. Vegul lépj felfelé
két, majd balra egy mezdot!

e Készits kepzeletbeli fotdot a viragokrol!
* Most a Banan utca 6.-ban lako mesebabot
karikdzd be! Huzz vonalat jobbra harom

mezon at!

e A Gitar utca 4. lakdjat is karikazd be! Huzd
balra atlosan felfelé két mezdn at a vonalat!

* Mit vettél észre? Mondhatjuk, hogy hason-
mas-talalkozd van Keresztes Kiralynal?

* Te voltal mar viragkiallitason?



6. Sarkanyles

Bumm Bastya tornya korul sarkany
bujkal. Szerinted ez félelmetes vagy
vidam dolog? Hopp Huszar szerint
izgalmas, és szeretné meglesni a
sarkanyt!

* Keresd meg és karikazd be Hopp Huszart a
Flamingd utca 4.-ben!

* Tervezz neki minéel tdébb utvonalat L alaku
|épésekbdl, amelyeken Bumm Bastya hason-
masa mellé, a sarga torony tetejére érhet!

e Szamold meg, hogy melyik dtvonalon hany
mezot haladtal a tolladdal!

* Annyira megtetszik Hopp Huszarnak a
baratsagos sarkany, hogy a hasonmasat is el-
hivja. Tervezz, es huzd be az 6 utvonalat is!

* Ha van kedved, rajzold le Hopp Huszart és
a sarkanyt egy papirlapra!



Vedd eld a konyv hatuljan lévé,
letéphetd sakktabladat! Rajzolj
és jatssz a leirtak alapjan! Minden
feladat utan torold le a sakktablad,
es jOhet a kovetkezo kihivas! Jo
jatekot!



1. PONTROL PONTRA

Masold le a sakktabladra, majd késd
O0ssze az azonos szinu pontokat ugy,
hogy a huszar lepésmaddja szerint
haladsz, és mindegyik pontra csak
egyszer lepsz! A legnagyobb pont-
tol kezdd a rajzolast!



1. Megoldas

PONTROL PONTRA
/ 1. megoldas /



1. Megoldas

PONTROL PONTRA
/ 2. megoldas /



2. ATLOK
Huzd be a nagyatldkat, az 6sszes

harom és az 6sszes 6t mezo hosz-
szusagu atlot!




2. Megoldas
ATLOK



3. HUSZARJATEK

A vilagos huszart b1-rol vezesd a sotet
huszarhoz g8-ra ugy, hogy a legke-
vesebb mezoét érintsd! Hany mezoére
léeptél? Negy megoldas is van!




3. Megoldas
HUSZARJATEK

4 mezO érintésével tudsz eljutni a
vilagos huszartol a sotét huszarig.
1. megoldas: c3, d5, e7, g8
2. megoldas: c3, e4, f6, g8
3. megoldas: c3, d5, f6, g8
4. megoldas: d2, e4, f6, g8



4. ALAPALLAS

Huzd a huszarokat egy lépéssel az
alapallas szerinti helyukre!



4. Megoldas
ALAPALLAS

Vilagos huszar bi,
sotet huszar g8



5. ALAPALLAS

Vezesd a huszarokat az alapallas sze-
rinti helyukre ket lepésben! Vilagos
és sotet is 2 uton tud eljutni az alap-
allasba.



5. Megoldas
ALAPALLAS

Vildgos huszarral el6szor az
alabbi mezoket érintve: f3 vagy
h3, majd gl. So6tét huszarral: c6
vagy d7, majd b8.



6. LEPES
Jelold pottyokkel az 6sszes mezot,
ahova a huszarok léephetnek! Nevezd

meg azokat a mezdéket, ahova mind-
két huszar léphet!



6. Megoldas
LEPES

b5 és e4



7. LEPES, UTES
A huszar ugyanugy ut, ahogy lep.
A vilagos huszar d3-on, a sotét
huszar g6-on van. Egy lépésbdl le
tudjak Gatni egymast? Ha nem, ak-
kor huzd a vilagos huszart azokra

a mezokre, ahonnan le tudja utni
sotétet, aztan forditva!



7. Megoldas
LEPES, UTES

Nem tudjak egymast leltni
egy lepésben.

Vildgos eés sotet huszarnak
is az e5 vagy f4 mezdore kell
ugrania, hogy le tudja utni
a masikat.



8. ADJ SAKKOT!

Adj sakkot az 6sszes kiralynak! Sze-
rinted hany lehetdség van? Kulon-
kilon sorold fel, melyik kiralynak hon-
nan tudsz sakkot adni egy léepésbol!
Segitsegkent berajzoltunk egy meg-
oldast.



8. Megoldas
ADJ SAKKOT!

Osszesen 5 megoldas van:

- az a3 mezon alloé kiralynak:
c4

- a b8 mezodn allé kirdlynak:
c6, d7

- a h8 mezdén allé kiralynak:
f7, g6



9. MENEKULJ!

Mindkeét kiraly sakkban van. Huzz
vonalat a huszaroktol a kiralyokig!
Utana jeldld azt is, hogy a kiralyok
melyik mezdokre tudnak kilépni a
sakkbol!




9. Megoldas
MENEKULJ!



10. VEDD A KIRALYT!

Huzz vonalat a sotet huszartdl, aki
sakkot ad a vilagos kiralynak! Ha
készen vagy, akkor tedd meg ugyan-
ezt forditva: a vildagos huszartdl, aki
sakkot ad a sotét kiralynak. Milyen
modon tudsz védekezni a sakk ellen?
Sotétnek 4, vildgosnak 6 lehetdsége

van haritani a sakkot. Rajzold be nyi-
lakkal!



10. Megoldas
VEDD A KIRALYT!



11. MATT ES DONTETLEN

Ha két kiraly van a tablan, az don-
tetlen. Most vildagosnak és sotéetnek
is van egy-egy babja a kiralyokon
kiviil, de a vilagos kiraly van bajban.
A kiralyok egymas melletti mezore
nem léphetnek, és a sotéet huszar egy
ugrassal be tudja adni a mattot.
Jeldld, hova Iépjen!



11. Megoldas
MATT ES DONTETLEN

c2



12. ADJ MATTOT!

Most a sotet kirdly kerlulhet bajba,
adj mattot vilagossal! Jeldld azt a
huszarléepést, amelyikkel vilagos
mattot ad!



12. Megoldas
ADJ MATTOT!

h6



15. ADJ MATTOT!

A vilagosnak tobb figuraja van, de a
kiraly a sajat babjaitol nem tud me-
nekulni. Adj mattot a so6tét huszarral,

és jelold, melyik mezodore kell ehhez
lépned!



13. Megoldas
ADJ MATTOT!

f2 vagy g3



