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KOZOS KALAND SZULOKNEK ES GYEREKEKNEK

FEDEZZETEK FEL A SAKKPALOTAT, JARJATOK KORBE A TORNYAIT, ISMERKEDJETEK
MEG A MESEBABJAIVAL ES A FOSZEREPLOVEL, PICI GYALOGGAL!

Ml AZ A SAKKPALOTA?

A fantdzidm szUleménye, egy soktornyos szines
varazspalota, melynek lakdi kulénféle szuper-
erével rendelkeznek. A Sakkpalota a képzelet
birodalmanak vardzslatos épulete, interaktiv
és inspirald jatéktér, amely fenntartja a gye-
rekek kivancsisagat, mert a kapuja atjaro a
mese, a valdsag és a sakk kozott. Mikdzben
a kicsik fejezetrol fejezetre haladnak, min-
dig uj éimények, kalandok, kihivasok varjak
Oket, 1épésrél 1épésre, észrevétlenul fejlédnek.
A Sakkpalota - Pici Gyalog kalandjai a befe-
jez6 része a Polgar Judit-mddszert alkalmazd
hatkotetes kdnyvsorozatnak, amelynek kézép-
pontjdban a komplex képességfejlesztés all.
Az egyes kdtetekben a mesék, az illusztraciok,
a sakkjatékok és a kalandos feladvanyok egy-
mast erdsitik, egységet alkotnak. A gyerekek
figyelme, logikus gondolkoddasa, dnvezérlése,
kreativitdsa, mozgaskoordinacidja, valamint a
nyelvi, érzelmi és szocidlis képessége egyarant
fejlédik, mikdzben sikerélményben van részuk.
Ebben a kdnyvben Pici Gyalog segitségével a
kooperacio, az egyluttmikodés kertl a kozép-
pontba a mesék és a feladvanyok altal, de a jaté-
kokban megjelenik az 6sszes fejlesztési terulet.

Mesebabikonok jelzik, hogy az adott jaték mely
terllet fejlesztését tdmogatja. A fejezetek vé-
gén taldlhatd sakkfeladatok segitségével a sakk
alapszabalyait sajatitjdk el a gyerekek.

A Sakkpalota- és sakktablaikonnal jelzett fel-
advanyokat a kotet letéphetd, perforalt ,fulein”
oldhatjdk meg a gyerekek. Ezekre vizes bazisu
filccel lehet rajzolni, irni és alkotni, és egyetlen
mozdulattal letorolhetédk. A kdnyv legvégén ta-
lalhatd Kalandpalyan le is mérhetik a tuddsukat,
illetve a QR-kddot beolvasva tovabbi jatékokbdl
valogathatnak a gyerekek.

A kdnyv hat meséjén, valamint tobb mint szaz
jatékos feladvanyan vezetem végig a gyerekeket,
de valdjadban veled, a te tdmogatasoddal jarjak
be a Sakkpalota mesevildgat. A kdnyvsorozat
leghatékonyabb felhaszndldsara a kdvetkezd
sorrendet javaslom: Bumm Bastya kalandjai, Futi
Futd kalandjai, Vendi Vezér kalandjai, Keresztes
Kiraly kalandjai, Hopp Huszar kalandjai és Pici
Gyalog kalandjai.

Jo jatékot, sok nevetést és mesés utazdst
kivanok nektek!
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Polgar Judit
sakknagymester



SZEREZZ TE IS SZUPEREROT!

Szia! Polgar Judit vagyok.

Elmondok egy titkot: szupererém van. Es ami a
legjobb: ezt a szupererét te is megszerezheted!
Tudni szeretnéd, én hogy szereztem? Az igazsdg
az, hogy nem néhany nap alatt.

Annyi id6s voltam, mint most te, amikor a sztleimtdl
kaptam egy sakk-készletet. Forgattam a kezemben
a fababukat, anyukdmmal meg is szamoltuk 6ket.
16 vildgos és 16 sotét figura sorakozott el6ttem a
tablan. Megszamoltuk a tabla mezdit is: 32 vildgos
és 32 sotét mezd! - kidltottam buszkén, amikor a
szamolas végére értink.

BUszke voltamn magamra akkor is, amikor anyukam-
mal megtanultam, hogyan |éphet a pici gyalog, a
toronyra hasonlitd bastya, a viddm huszar, a kecses
futd, a mindenre figyeld vezér és a kirdly, aki a sakk-
ban minden figuranal fontosabb, ezért a tébbiek
feladata az, hogy megvédjék 6t.

Belefeledkeztem a jatékba. A sakktablat soktor-
nyu, tadgas termekkel, titkos ajtokkal és atjarokkal
teli varazspalotanak lattam, itt éltek a sakkbabuk.
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Egyre tébbet tudtam meg réluk és arrdl, hogy milyen
kuldnleges erejik van. Mikdzben jatszottam vellk és
tanultam roluk, eléfordult, hogy elfelejtettem vagy
elrontottam valamit, de ilyenkor arra gondoltam:
ami ma nem sikerult, holnap menni fog. Holnap
mar tudni fogom, és nem rontom el. Es képzeld,
tényleg igy tortént!

Telt az id6. Egyre Ugyesebben sakkoztam. EI&szor
az apukamat gyéztem le, aztdn mas felnStteket és
a névéreimet, akik szintén sakkoztak. Versenyekre
jartam, utaztam szerte a vildgban, éreztem, ahogy
nd a szupererdém, mert érmeket nyertem - meg sok-
sok csokit. Néhany év mulva mar nem volt a vildgon
olyan sakkozd, akivel ne vettem volna fel a versenyt.
igy szereztem meg a szupererémet, a sakktablan.
Es kdzben rajottem, hogy valdjdban a sakkfigurdk
szuperereje lett az enyém: a kirdly memoridja, a vezér
gondolkodasa, a bastya beszédkészsége, a huszar
kreativitdsa, a futd gyorsasaga, és persze Pici Gyalog
kulonleges képességét is megszereztem. O ennek a
kdnyvnek a fészerepldje. Pici Gyalog dnzetlen csa-
patjatékos, akinek az egylttmuikddés az erdssége:
testvéreivel minden feladatot csapatban végez el.
Emlékszel, hogy a sakktablarol azt mondtam, gye-
rekként palotanak lattam? Megrajzoltam neked.
Sakkpalotanak neveztem el. A Sakkpalotat és az
elsé sakktablamat kuldn lapra is elkészitettem neked,
ezeket a kdnyv elején és végén taldlod.

Szereted a kalandokat? Szeretsz felfedezni, titkokat
megfejteni, a szlleiddel vagy a testvéreddel egyutt
jatszani, rejtvényeken torni a fejed és kdzben jokat
nevetni? Akkor gyere, mert a Sakkpalota lakoi rad
varnak, és segitenek, hogy te is megtalald és meg-

szerezd a sajat szupererddet!



EZ ITT A SAKKPALOTA

Bongéssz a Sakkpalotaban! Melyik targy nem szerepel a képen?

Keresd meg, és huzd at egy vonallal!
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Ha kivancsi vagy, hogy kik laknak
még a Sakkpalotaban, lapozz!




A SAKKPALOTA LAKOI

Kislanyként megtanultam, hogy minden sakkfiguranak megvan a

szerepe és képessége a sakktablan. A Sakkpalota lakodit szupererével

is felruhaztam! Felismered &ket? Parositsd 6ssze a mesebdbokat a

leirdsokkal! Melyik lennél te?

I A csupa sziv Pici Gyalog
I mindig jokedvien jatszik. I
Kedvenc id6étoltése a kdzds
| sUtikészités a testvéreivel. I
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| A szdrnyald fantdzigju és

| Huszar kedvenc szine a
narancssarga.

:

! mindig kézmUiveskedd Hopp |

Bastya szeret olvasni, |

jelmezekbe bujva
torténeteket mesélni ‘
és eljatszani. "
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I A villdmgyors Futi Futéonak

I a mozgds a mindene. Tobb
hangszeren is jatszik, s6t

| koncertezik! |
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| A folyton tervezgetd

| és szervezd, 65nmagat és
masokat is iranyitd Vendi

| Vezér imad utazni!
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A nyugodt, bdlcs
és j6 szandéku Keresztes
Kirdly esténként a csil-
lagokat tanulmanyozza.
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RAJZOLJ, TUKROZZ, SZINEZZ!

El6szor a pontok mentén rajzold meg a gyalogot, majd folytasd a sort énalldan!

Ki is szinezheted a rajzokat!

Pici Gyalog egyik fele eltlnt! Varazsold
( vissza a ceruzaddal, majd szinezd ki elkép-
zelésed szerint!
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Pici Gyalognak 7 testvére van, de most csak
az egyikkel szeretne cirkuszosat jatszani.
A pontokat 6sszekdtve rajzold meg a test-
- vérét, és oltoztesd fel bohdcnak vagy bi-
vésznek!
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