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KOZOS KALAND SZULOKNEK ES GYEREKEKNEK

FEDEZZETEK FEL A SAKKPALOTAT, JARJATOK KORBE A TORNYAIT, ISMERKEDJETEK
MEG A MESEBABJAIVAL ES A FOSZEREPLOVEL, VENDI VEZERREL!

Ml AZ A SAKKPALOTA?

A fantazidm szileménye, egy soktornyos szines
vardazspalota, melynek lakdi kildonféle szupererdvel
rendelkeznek. A Sakkpalota a képzelet birodal-
manak varazslatos épulete, interaktiv és inspirald
jatéktér, amely fenntartja a gyerekek kivancsisagat,
mert a kapuja atjaré a mese, a valdsag és a sakk
kozott. Mikozben a kicsik fejezetrdl fejezetre ha-
ladnak, mindig uj élmények, kalandok, kihivasok
varjak 6ket, [épésrdl 1épésre, észrevétlenll fejlédnek.
A Sakkpalota - Vendi Vezér kalandjai a harmadik
része a Polgar Judit-mddszert alkalmazdé hatkote-
tes kdnyvsorozatnak, amelynek kdzéppontjdban a
komplex képességfejlesztés all. Az egyes kotetekben
a mesék, az illusztraciok, a sakkjatékok és a kalandos
feladvanyok egymast erdsitik, egységet alkotnak.
A gyerekek figyelme, logikus gondolkoddsa, dnve-
zérlése, kreativitasa, mozgaskoordinacidja, valamint
a nyelvi, érzelmi és szocidlis képessége egyarant
fejlédik, mikdzben sikerélményben van részuk.

Ebben a kényvben a fészereplé Vendi Vezér segitsé-
gével a gondolkodas kerll a kd6zéppontba a mesék
és a feladvanyok altal, de a jatékokban megjelenik
az Osszes fejlesztési tertlet. Mesebdbikonok jelzik,

hogy az adott jaték mely terllet fejlesztését tamo-

gatja. A fejezetek végén taldlhatd sakkfeladatok
segitségével a sakk alapszabalyait sajatitjak el a
gyerekek.

A Sakkpalota- és sakktdblaikonnal jelzett feladva-
nyokat a kotet letéphetd, perforalt ,fulein” oldhatjak
meg a gyerekek. Ezekre vizes bazisu filccel lehet
rajzolni, irni és alkotni, és egyetlen mozdulattal letd-
rolhetdk. A kdnyv legvégén taldlhaté Kalandpalyan
le is mérhetik a tudasukat, illetve a QR-kddot beol-
vasva tovabbi jatékokbol valogathatnak a gyerekek.
A koényv hat meséjén, valamint toblb mint szaz
jatékos feladvanyan vezetem végig a gyerekeket,
de valdjaban veled, a te tdmogatasoddal jarjak be
a Sakkpalota mesevilagat. A kényvsorozat legha-
tékonyabb felhasznaldsara a kdvetkezd sorrendet
javaslom: Bumm Bastya kalandjai, Futi Futd
kalandjai, Vendi Vezér kalandjai, Keresztes
Kiraly kalandjai, Hopp Huszar kalandjai és Pici
Gyalog kalandjai.

Jo jatékot, sok nevetést és mesés utazast
kivanok nektek!
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SZEREZZ TE IS SZUPEREROT!

Szia! Polgar Judit vagyok.

Elmondok egy titkot: szupererém van. Es ami a
legjobb: ezt a szupererét te is megszerezheted!
Tudni szeretnéd, én hogy szereztem? Az igazsdg
az, hogy nem néhany nap alatt.

Annyi id6s voltam, mint most te, amikor a sztleimtdl
kaptam egy sakk-készletet. Forgattam a kezemben
a fababukat, anyukdmmal meg is szamoltuk 6ket.
16 vildgos és 16 sotét figura sorakozott el6ttem a
tablan. Megszamoltuk a tabla mezdit is: 32 vildgos
és 32 sotét mezd! - kidltottam buszkén, amikor a
szamolas végére értunk.

Blszke voltamm magamra akkor is, amikor anyukam-
mal megtanultam, hogyan |éphet a pici gyalog, a
toronyra hasonlitd bastya, a viddm huszar, a kecses
futd, a mindenre figyeld vezér és a kirdly, aki a sakk-
ban minden figuranal fontosabb, ezért a tébbiek
feladata az, hogy megvédjék 6t.

Belefeledkeztem a jatékba. A sakktablat soktor-
nyu, tadgas termekkel, titkos ajtokkal és atjarokkal
teli varazspalotanak lattam, itt éltek a sakkbabuk.
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Egyre tébbet tudtam meg réluk és arrdl, hogy milyen
klldnleges erejlik van. Mikdzben jatszottam vellk és
tanultam roluk, eléfordult, hogy elfelejtettem vagy
elrontottam valamit, de ilyenkor arra gondoltam:
ami ma nem sikerult, holnap menni fog. Holnap
mar tudni fogom, és nem rontom el. Es képzeld,
tényleg igy tortént!

Telt az id6. Egyre Ugyesebben sakkoztam. EI&szor
az apukamat gyéztem le, aztdn mas felnStteket és
a névéreimet, akik szintén sakkoztak. Versenyekre
jartam, utaztam szerte a vildgban, éreztem, ahogy
nd a szupererdém, mert érmeket nyertem - meg sok-
sok csokit. Néhany év mulva mar nem volt a vildgon
olyan sakkozd, akivel ne vettem volna fel a versenyt.
igy szereztem meg a szupererémet, a sakktablan.
Es kdzben rajottem, hogy valdjdban a sakkfigurdk
szuperereje lett az enyém: a futdr mozgaskészsége,
a kirdly memoridja, a bastya beszédkészsége, a hu-
szar kreativitdsa, a gyalogok 6sszetartdsa, és persze
Vendi Vezér kildnleges képességét is megszereztem.
O ennek a kdnyvnek a fészerepldje. Vendi Vezér a
gondolkodasban erds, cslrcsavaros az €szjarasa,
az 6 eszén igazan nehéz tuljarni, és mindig valami
Uj, izgalmas feladat foglalkoztatja.

Emlékszel, hogy a sakktablarél azt mondtam, gye-
rekként palotanak lattam? Megrajzoltam neked.
Sakkpalotanak neveztem el. A Sakkpalotat és az
elsé sakktabldamat kulén lapra is elkészitettem neked,
ezeket a kdnyv elején és végén taldlod.

Szereted a kalandokat? Szeretsz felfedezni, titkokat
megfejteni, a szlleiddel vagy a testvéreddel egyutt
jatszani, rejtvényeken torni a fejed és kdzben jokat
nevetni? Akkor gyere, mert a Sakkpalota lakdi rad
varnak, és segitenek, hogy te is megtaldld és meg-
szerezd a sajat szupererddet!



EZ ITT A SAKKPALOTA

Bongéssz a Sakkpalotdban! Keresd meg az arnyképek eredetijét!

Ha kivancsi vagy, hogy kik laknak
még a Sakkpalotaban, lapozz!




A SAKKPALOTA LAKOI

Te is szereted a labirintusokat? Mert én nagyon szeretem keresgélni a
helyes megoldasokat. Gyere, taldld meg a Sakkpalota-lakok, Keresztes
Kirdly, Vendi Vezér, Bumm Bastya, Futi Futd, Hopp Huszar és Pici
Gyalog kedvenc szineit! Ha az ujjaddal mar megtaldltad a helyes utat,
megrajzolhatod ceruzaval is.




RAJZOLJ, TUKROZZ, SZINEZZ!

El6szor a pontok mentén rajzold meg a vezért, majd folytasd a sort énalldan!

Végul ki is szinezheted 6ket!

Jé, valaki kiradirozta Vendi Vezér egyik
( oldalat! Segits neki! Rajzold meg a hidnyzd
felét, hogy Ujra jokedvl legyen!

Vendi Vezér szeret csinosan 6ltdézni. Most
téged kér meg, hogy készits neki Uj ruhat.
El6szbr a pontokat 6sszekdtve rajzold meg,
majd kedved szerint szinezd ki és diszitsd
az Oltozeteét!
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